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Société inertielle 


2007-2022 Iwao Otsuka 


étude de cas 


La société japonaise est une “société inertielle” dans laquelle 
les pratiques initialement mises en place par les hautes sphères 
du régime actuel se sont perpétuées jusqu’à aujourd’hui. La 
société Japonaise est, ou a été, une “société inertielle” dans 
laquelle les précédents établis par le régime actuel sont 
valables en permanence, une société inertielle qui fonctionne 
par inertie. 

Une société inertielle ou à inertie a plus de chances d’être une 
société dominée par les femmes. Une société à dominante 
féminine est une “société non critique” ou une “société non 
critique” dans laquelle les subordonnés ne peuvent pas 
critiquer les supérieurs tels qu’ils sont et continuent à se 
prosterner platement contre les supérieurs. C’est pourquoi, 
dans une société dominée par les femmes, les subordonnés ne 
font que suivre ce que disent les supérieurs sur le moment. Et 
dans une société inertielle dominée par les femmes, la 
génération suivante de supérieurs reprendra le précédent établi 
par la génération précédente de supérieurs, à moins que le 
système dirigeant ne soit fondamentalement renversé. Il s’agit 
d’une société conventionnellement héréditaire dans laquelle la 
succession héréditaire des pratiques a lieu. En tant que telle, 
une société inertielle ne peut pas changer ses propres pratiques 
par elle-même. Les “pratiques fixées par les supérieurs” 
doivent être modifiées par quelqu'un d’autre si de nouveaux 
défauts sont découverts ultérieurement. Les membres de la 
société inertielle résistent activement en répétant leur 
comportement de “réticence” lorsque leurs pratiques sont 
modifiées par des personnes extérieures. Cependant, une fois 
changé, le changement est accepté et accueilli favorablement 
par la société inertielle d’une manière qui est instantanément 
retournée par la société inertielle. Ce sentiment est similaire à 
la réaction d’une femme lorsqu’un homme l’oblige à avoir des 


relations sexuelles avec lui. 

Une société inertielle se déplace selon l’inertie. Les sociétés 
inertielles n’aiment pas changer ou abandonner un plan, une 
façon de bouger, en cours de route. Les gens d’une société 
inertielle essaient de se déplacer comme ils l’ont fait, comme 
ils l’ont toujours fait, et agissent selon l’inertie. 

Une société inertielle est une société avec un planning 
harmonieux. Les exemples typiques de programmation 
harmonieuse dans la société japonaise sont la collusion, la 
pratique de la rotation des roues, et la pratique de la pré- 
écriture et de la lecture des réponses de la Diète et du 
Parlement. Une société harmonieuse est une société dans 
laquelle tout le monde décide à l’avance de ce qu’il faut faire, 
puis avance tranquillement et sans bruit selon le plan qui a été 
établi. C’est une société qui permet à l’ensemble du groupe de 
travailler comme un seul homme. Le concept d'harmonie 
programmée est fréquemment rencontré dans les mouvements 
des sociétés dominées par les femmes qui mettent l’accent sur 
l’unicité mutuelle et la synchronisation. 

Dans une société inertielle, une fois que vous avez décidé du 
contenu de vos réponses aux autres, vous préférez avancer de 
manière cohérente dans une direction prédéterminée du début 
à la fin de votre vie, sans hésiter. S’1l y a un changement de 
politique, la société est confuse et n’aime pas cette situation. À 
cet égard, les sociétés inertielles peuvent être décrites comme 
des “sociétés à politique constante”, des “sociétés à politique 
constante” ou des “sociétés à politique immuable”. 

Par exemple, à la Diète japonaise, une confusion règne sur le 
parquet de la Chambre des représentants en raison du 
changement de politique du gouvernement concernant la 
vaccination contre les nouvelles souches de grippe. 


Dans une société inertielle, les gens préfèrent aller de l’avant 
avec la décision initiale. Ils privilégient le suivi du progrès à 
l’inertie. Ils n’aiment pas changer ou arrêter quoi que ce soit 
au milieu du processus, mais essaient de garder les choses 
telles qu’elles sont. Les sociétés inertielles sont inflexibles et 
rigides dans le changement et l’arrêt des décisions. 


Une société inertielle est une “société végétative” en ce sens 


qu’elle met l’accent sur la croissance, comme elle a été plantée 
à l’origine, en termes de constance et d’instabilité de son cours 
d’action. La société végétative a besoin de quelqu’un pour la 
planter. Si vous comparez un groupe social humain à une 
plante, c’est la plante qui décide où elle sera plantée, mais pas 
la plante elle-même. À cet égard, dans ce type de société 
végétative, la détermination de la position de chacun devient 
complètement altruiste. C’est exactement ce qu’est une société 
agraire, qui vit en harmonie avec les plantes et leur destin. 


Dans la socièté japonaise, non seulement les parents de sang, 
mais aussi les parents non de sang sont en harmonie les uns 
avec les autres avec un sentiment d’unité. Pour cette raison, 
toute la société est en harmonie avec le sens de l’unité. Pour 
faire bouger cette société, la seule façon de la maintenir en 
mouvement est de continuer à se déplacer dans la même 
direction constante qu'auparavant, tout en gardant le pôle 
central comme une comète, en veillant à ce que les groupes de 
personnes qui sont en phase avec vous ne vous abandonnent 
pas autour d’eux. La direction du mouvement initial au 
moment du renversement de régime détermine le mouvement 
général de toutes les sociétés ultérieures. Ce mouvement se 
poursuivra à perpétuité jusqu’au prochain renversement de 
régime. 

Une société conventionnelle, une fois que l’ensemble de la 
société commence à se déplacer dans une direction, ne s’arrête 
pas en l’état. Elle est comme une goutte d’eau liquide. En 
considérant les gouttes d’eau liquide comme le mouvement 
d’un groupe de molécules liquides, et en considérant chaque 
molécule liquide comme un être humain, nous pouvons 
comprendre le mouvement de la société japonaise comme un 
flux de gouttes d’eau liquide. 

La société japonaise à dominance féminine, c’est-à-dire une 
société inertielle, est une société de gouttes, une société de 
gouttes d’eau, dans laquelle le mouvement de la société peut 
être compris comme le mouvement des gouttes d’eau liquide 
dans l’hydrodynamique. En d’autres termes, la société 
d’inertie est un type de société liquide. Par ailleurs, si elles se 
déplacent rapidement dans les directions ascendante, 
horizontale et descendante avec un certain degré de brillance, 


on peut les appeler des sociétés de type comète. 

Les gouttelettes d’eau liquide descendent sous l’influence de 
la gravité, et donc la société japonaise à dominante féminine, 
une société liquide, est une société dans laquelle la nature de la 
société coule vers le bas. Par exemple, le sujet de conversation 
tombe de plus en plus dans la direction du mouvement 
descendant. C’est une société qui entraîne vers le bas ceux qui 
essaient d’aller vers le haut. On peut l’appeler une société 
descendante ou coulante. 


Les relations entre le taoïsme et la pensée Laozhuang en 
Chine, la société inertielle et la pensée liquide. 


Les relations entre le Dao, le concept de nature inertielle et 
l’action selon l’inertie dans le taoïsme chinois et la pensée de 
Lao Zhuang. 


Le Dao. 

C’est le contenu de ce qui suit. 

Des objets qui se déplacent selon les lois physiques du 
mouvement inertiel. Des chemins de passage spatiaux en eux, 
qui sont compris chronologiquement. 

La perpétuation d’une orientation automatique, d’auto-survie 
et d’auto-reproduction chez les êtres vivants. Ces lois 
inertielles, inhérentes au mouvement de la matière vivante. 


Se mouvoir et vivre selon et en fonction de l’inertie. 

Être orienté vers cela. 

Le contenu de telles idées est intégratif, syncrétiste, 
harmonieux, passif et créateur de précédents. 

Ce sont des idées liquides. 

Une société dirigée par de telles idées orientées vers l’inertie 
est une société inertielle. C’est une société inertielle. 


L'idée de la “nature du néant”. 
Etre en phase, être en harmonie, se déplacer ensemble, sans 


effort, sans transformation, avec les êtres qui nous entourent et 
qui se déplacent selon les lois de l’inertie. 

C’est une pensée liquide en ce sens qu’elle est orientée vers la 
syntonisation, l’harmonie et la passivité. 


Le monde de toutes les choses en synchronicité. 

Un état dans lequel chaque chose est fusionnée avec l’autre, 
devenant chaotique. Un état liquide. 

L'idée qu’un tel état est l’état naturel et idéal. 

C’est la pensée liquide. 


Forces et faiblesses de l’inertie 


Pour appréhender plus précisément le concept de société 
d’inertie, 1l est nécessaire de distinguer une société à forte 
inertie (société à forte inertie) et une société à faible inertie 
(société à faible inertie). 


Qu'est-ce qu’une société à forte inertie :. 

Une société dans laquelle les membres de la société accordent 
une grande importance au maintien de la direction et de la 
vitesse qu’ils ont initialement fixées, ou de la direction et de la 
vitesse qu’ils ont suivies, et ont une forte réticence à changer 
volontairement la direction et la vitesse qu’ils suivent. 


Qu'est-ce qu’une société à faible inertie :. 

Une société dans laquelle les membres de la société ne se 
concentrent pas sur le maintien de la direction et de la vitesse 
qu'ils ont initialement fixées, ou de la direction et de la vitesse 
dans lesquelles 1ls vont, mais préfèrent changer leur direction 
et leur vitesse de plus en plus spontanément. 


Relation avec le concept d’inertie sociale 


Concernant la compréhension des sociétés inertielles, 1l est 
nécessaire de mentionner le concept d‘“inertie sociale” 
développé par la sociologie occidentale. 


Sur l’inertie sociale :. 

Pierre Bourdieu a inventé le terme “inertie sociale” en 1985 
pour décrire la tendance naturelle des êtres humains à 
maintenir inconsciemment leurs propres conventions sociales, 
comme les religions de leurs ancêtres et la culture de la classe 
à laquelle ils appartiennent. 

Bourdieu, Pierre (novembre 1985). “L’espace social et la 
genèse des groupes”. Théorie et société. 14 (6) : 728. 


Caractère psychologique et inertie. 


Le caractère psychologique des personnes dans une socièté 
fonctionnant avec une forte inertie sera un caractère d’inertie 
forte, et le caractère psychologique des personnes dans une 
société fonctionnant avec une faible inertie sera un caractère 
d'inertie faible. 


Quel est le caractère de l’inertie faible :. 

Une personnalité qui fluctue volontairement, spontanément et 
intrinsèquement sa propre vitesse future et la direction de sa 
propre progression future. Un caractère qui ne cherche pas à 
maintenir sa propre vitesse et sa propre direction. Un caractère 
qui s’auto-transforme. Un personnage qui possède en lui les 
graines du changement. Un personnage qui s’occupe de ses 
propres problèmes. 


Une personnalité à forte inertie est :. 

Un caractère qui ne fluctue pas volontairement, 
volontairement ou intrinsèquement sa propre vitesse future et 
la direction de son progrès par son propre pouvoir. Un 
personnage qui s’efforce de maintenir la vitesse et la direction 
de sa progression dans le futur. Un caractère qui ne se 


transforme pas. Une personnalité qui n’a pas en elle les germes 
du changement. Un personnage qui laisse aux autres le soin de 
régler ses problèmes. 


De ce point de vue, l’inertie sociale proposée par P. Bourdieu 
peut être considérée comme une manifestation du fait que les 
êtres humains ont une personnalité ou une tendance à l’inertie 
assez forte d’un point de vue socio-psychologique. 


La force de l’inertie psychologique sociale d’un individu 
(degré d’inertie) se mesure en mesurant le degré de capacité 
d’un individu à changer sa propre façon d’être, ou la force du 
degré d’auto-changement. 


Introduction à la méta-perspective 


En outre, en ce qui concerne la force de l’inertie sociale, 1l 
existe un nouveau besoin d’introduction d’une méta- 
perspective. 


Une société qui, à première vue, semble fonctionner avec une 
faible inertie, se déplace selon une forte inertie lorsqu’on la 
regarde d’un point de vue différent. 

En d’autres termes, c’est le caractère d’inertie faible que nous 
avons conservé jusqu’à présent et que nous conserverons à 
l’avenir. Ou bien c’est le caractère qui ne change pas le 
“caractère d’inertie faible” qu’il a maintenu jusqu’à présent, et 
qui ne se transforme pas. C’est le caractère qui maintient la 
“faible inertie” (héritée de nos ancêtres) avec une forte inertie, 
sans la changer par lui-même. 

Un exemple de société à “faible inertie” à forte inertie est la 
société nord-américaine d’Europe occidentale. Dans cette 
société, la tradition sociale de pionnier d’un nouveau domaine 
avec une “faible inertie” est maintenue avec une forte inertie. 
Afin d’explorer efficacement les zones encore inexplorées, 1ls 
changent de vitesse et de direction de manière appropriée et 
fréquente, et se déplacer avec une faible inertie est devenu une 


culture traditionnelle. En ce sens, la conservation d’une culture 
qui se déplace avec une faible inertie suit une forte inertie. 


L'introduction des perspectives macro et 
micro 


En ce qui concerne la force de l’inertie dans la société, ou 
même du point de vue macro et micro, c’est-à-dire d’un grand 
angle de vue, nous devons l’analyser. 


Au niveau microscopique, elle semble se déplacer 
spontanément, pas selon l’inertie, mais au niveau 
macroscopique, elle semble se déplacer selon l’inertie. 

Mais au niveau macroscopique, il semble se déplacer selon 
l’inertie. 

Au niveau micro, il semble que dans la société japonaise, les 
gens construisent spontanément des relations interpersonnelles 
détaillées avec les autres. D’autre part, lorsque nous observons 
la société japonaise d’un point de vue macroscopique, nous 
pouvons voir que les gens se déplacent dans une certaine 
direction (la direction de la déseuropéanisation) à l’unisson 
avec leur environnement. 


Simulation d’une société inertielle 


Discussion générale. Ce qui devrait être réalisé dans 
la simulation d’une société inertielle. 


Toutes les simulations du mouvement d’objets physiques qui 
n’ont pas la volonté de changer la vitesse et la direction de leur 
mouvement relèvent de la simulation d’une société inertielle. 
Par exemple, dans le film de simulation d’une société gazeuse 
que je prépare actuellement, chaque individu vole à grande 
vitesse dans n’importe quelle direction. Cependant, chaque 


individu ne détermine pas sa propre vitesse et sa propre 
direction à sa vitesse initiale. Par conséquent, chaque individu 
fonctionne selon l’inertie physique, et nous n’avons pas été en 
mesure d’inclure le concept de “faible inertie”. 

Dans la simulation d’une société se déplaçant selon l’inertie 
faible, 1l est nécessaire de représenter le changement actif et 
volontaire de la vitesse et de la direction du mouvement de 
chaque individu dans la société, et 1l est nécessaire de 
représenter la “spontanéité du mouvement” de chaque 
individu. Pour ce faire, 1l est nécessaire de donner à chaque 
individu “la vie”, “la nature vivante et la capacité”, et “le libre 
arbitre”. En d’autres termes, pour donner une “faible inertie” à 
chaque individu, il est nécessaire de réaliser la même chose 
que chaque individu de poisson kéta “vivant” nageant dans un 
bassin, c’est-à-dire changer la direction de la nage 
spontanément et volontairement. Je voudrais réaliser ceci. 

En un sens, lorsqu'un individu se déplace selon l’inertie, cela 
revient à être “mort” et à “abandonner le fait qu’il est vivant”. 


La simulation physico-chimique du mouvement des 
gouttelettes est utile pour simuler la société japonaise à forte 
inertie et la société féminine. On peut dire que les Japonais et 
les femmes qui vivent incessamment en suivant l’inertie sont, 
du point de vue ci-dessus, en train de vivre une vie morte et 
non vivante. 


Gènes sociaux et attributs particulaires. 


Créer un modèle génétique des attributs sociaux. Il est valable 
dans la reproduction d’une société inertielle. 

Les attributs de chaque personne. (Âge, sexe, patrimoine, 
éducation, revenus, qualifications, état civil, lieu de résidence, 
religion..…). Les arranger sous une forme génétique pour qu’ils 
puissent être accouplés avec d’autres. Les autres comprennent 
non seulement les conjoints, mais aussi les amis et les 
personnes de niveau supérieur et inférieur. 

Fournir un gène social à chaque particule. 

Introduire le concept d’économie. Introduire le concept de 
statut social. Séparer les succès relatifs des échecs. 


Diviser les traits obtenus en particules par gènes sociaux et les 
attacher à d’autres particules. Attacher un taux de mutation. 
Calculer quels types de particules ont plus de chances de 
survivre et lesquelles ont plus de chances de mourir. 


Procédure de création de particules à faible inertie 
avec libre arbitre. 


Une particule biologique qui se déplace faiblement 
inertiellement avec le libre arbitre. (Simulation par ordinateur 
de quelque chose comme un organisme unicellulaire en 
mouvement.) Le créer. Créer des yeux (caméra), des réseaux 
neuronaux (émotions, libre arbitre) à l’intérieur. Créer des 
fonctions motrices. 

Commencer par les particules les plus simples et les rendre 
progressivement plus complexes. Au début, seulement la 
vision dans la caméra. Ensuite, implémenter les fonctions 
conscientes telles que l’émotion (agréable et désagréable), la 
libre pensée (saccades aléatoires) et la prise de décision. 
Ensuite, 1l s’agit d’implémenter la fonction de mémoire. Enfin, 
la fonction d’empreinte de sortie externe et la fonction de 
mouvement doivent être implémentées. 


Au départ, l’environnement doit être une séquence 
bidimensionnelle de 0 et de 1, commençant par un, puis 
augmentant à 2 x 2, puis 3 x 3, et ainsi de suite. 

Le nombre de 0 et de 1 dans l’environnement doit être fixe à 
chaque endroit. Ou bien ils sont fluides. 

Les 0 et les 1 de l’environnement sont soit modifiés de 
manière aléatoire dans le temps, soit restent dans le même état. 


Initialement, nous commençons par un programme qui perçoit 
et acquiert la distribution des 0 et des 1 dans l’environnement, 
les stocke et décide de la direction à suivre en fonction de ces 
chiffres. Les nombres doivent être appris par la mémoire push 
and pop. Les réponses sont femelle (si différent, revenir à 
l’original) et mâle (si non, aller dans cette direction). Faire un 


fil qui change le nombre que l’environnement prend. 

Un fil qui change le nombre que l’environnement prend, un fil 
de perception numérique de l’environnement par les particules 
biologiques, un fil de mémoire, un fil d'émotions et de raison, 
et un fil de sortie d’action (avec l’option de savoir s1 la sortie 
d’action a pour résultat ou non un changement dans 
l’environnement. . 


Fusionner avec l’étude des gènes sociaux. Commencer par 
introduire le genre. 

Les particules féminines. La probabilité de sortir un 0 si un 0 
vient de l’environnement et un 1 si un 1 vient de 
l’environnement. Ce nombre est élevé. Particules conformes 
aux précédents, alignées sur les précédents. 

Particule masculine. Probabilité de sortir 1 quand 0 vient de 
l’environnement et 0 quand 1 vient de l’environnement. Sa 
valeur est élevée. Particule qui détruit les précédents et établit 
un nouvel ordre. 

La relation entre les particules et les différences de sexe, et la 
psychologie inertielle des particules, à mettre en œuvre. 


Une particule dotée de libre arbitre se comporte comme suit. 
Prendre des décisions sur son propre comportement. 
Déterminer la position de son champ de vision. Déterminer 
l'information qui entre dans le champ de vision. Enregistrer 
les informations qui entrent. Choisir l’action de sortie à 
entreprendre par rapport à l’information d’entrée. Recherche et 
sélection dans les cas précédents. Si vous essayez une sortie 
différente des cas précédents, ou si vous n’êtes pas sûr, 
choisissez-la au hasard. Produisez un comportement (y 
compris “ne rien faire”). (Ÿ compris ne rien faire.) Modifier 
l’environnement externe. (Ou ne rien faire.) Choses. Obtenir 
un retour (succès, échec, indéterminé). 

[1 

Entrée obtenue : sortie déterminée : degré de réussite ou 
d’échec. 

[11 

La perception d’entrée sépare si la perception d’entrée est 
focalisée et peut être mémorisée immédiatement et 


transformée en pensées pour la prise de décision de sortie, ou 
si elle manque de focalisation et est perçue par erreur comme 
un autre nombre et n’aboutit pas à une décision de sortie. 
Tentative d’impression d’un nombre pondéré dans la même 
case où l’entrée a été reçue. La probabilité de réussite varie 
d’une expérience à l’autre. La probabilité de succès de la 
réécriture sur le nombre opposé est faible, tandis que la 
probabilité de succès de la peinture sur le même nombre est 
élevée. Dans le cas des chiffres opposés, le processus de 
réécriture se fait en bleu, et les mêmes chiffres sont peints à 
plusieurs reprises dans la même couleur. Le même remplissage 
numérique est considéré comme une particule féminine, et le 
passage à une valeur numérique différente est considéré 
comme une particule masculine. 

À l’avenir, une bataille de repeints avec plusieurs particules 
devrait être réalisée. Des particules de droite réparatrices 
(essayant de fixer les valeurs originales) et la particule de 
gauche innovatrice (essayant d’en faire un nouveau nombre). 
Pour séparer les deux. 

Créer des carrés à haute et basse fréquence de réécriture, et 
séparer les particules qui se regroupent dans les carrés à haute 
fréquence de celles qui se regroupent dans les carrés à basse 
fréquence. 

On crée les carrés centraux et les carrés périphériques, en 
séparant les particules qui visent le centre de celles qui visent 
la périphérie. 

Les carrés vierges et les carrés expérimentés sont créés, et les 
particules qui visent les carrés vierges sont séparées de celles 
qui visent les carrés expérimentés. 

Il y a des carrés non marqués et des carrés marqués de lettres, 
et ceux qui visent les carrés non marqués et ceux qui visent les 
carrés marqués de lettres sont divisés en deux groupes : ceux 
qui visent les carrés non marqués et ceux qui visent les carrés 
marqués de lettres. 

Les particules continuent d’observer les changements d’état 
des carrés. La particule continue à observer les changements 
d’état des carrés, en déplaçant constamment son point de vue. 
Il y a deux types de cases, celles dont l’état a changé et celles 
qui n’ont pas changé, et la particule vise les cases qui ont 
changé. 


Se diviser en deux types de particules : les particules myopes, 
qui détectent les micro changements, et les particules 
clairvoyantes, qui détectent les macro changements. 

Les particules sont génétiquement divisées en personnalités 
dès le début. (Caractérisation dès le début.) En plus d’être 
déterminées dans une certaine mesure par l’apprentissage. 
Fournir un gène social pour chaque particule. 

Introduire le concept d’économie. Introduire le concept de 
statut social. Séparer les succès relatifs des échecs. 

Diviser les traits obtenus en particules par gènes sociaux et les 
attacher à d’autres particules. Attacher un taux de mutation. 
Calculer quels types de particules ont le plus de chances de 
survivre et lesquelles ont le plus de chances de mourir. 


(Exemple) 

État physique du moment (maniaco-dépressif. : agréable ou 
désagréable. 

Emotion envers l’objet d’entrée : agréable (s’approcher.), 
désagréable (s’éloigner.) Inconfort (s’éloigner.) 

Emotion envers l’objet de sortie : agréable (se rapprocher.), 
désagréable (s’éloigner.) Emotion envers l’objet d’entrée : 
agréable (s’éloigner.), désagréable (s’éloigner.) 

Emotion envers l’accomplissement de la sortie : agréable 
(faire volontairement.), désagréable (s’éloigner.) Intensité de 
l’anxiété face à l’échec : agréable (faire volontairement.), 
désagréable (ne pas aimer.) 

Intensité de l’anxiété face à l’échec : anxieux, ok. 

Intensité de la dépendance aux précédents (désir de sortir des 
valeurs qui ont déjà été utilisées et appliquées avec succès à 
l’objet) : forte (anxieuse), faible (ok). 

Intensité du désir d’explorer des domaines d’utilisation 
inconnus (désir de produire des valeurs inutilisées ou non 
testées) : fort (anxieux), faible (ok). 

Force du désir de gobage (désir de sortie numérique aléatoire) 
: fort, faible. 

Force du désir d’attendre la sortie : sortie immédiate, pas 
encore. (Tôt ou tard.) Je ne sortirai jamais dans le futur. 
Fermeté de l’attitude envers la sortie : Prendre une décision 
définitive, prendre une décision aléatoire. 

Vitesse de mouvement à la recherche de nouveaux stimuli 


d’entrée, remplacement de la cible d’entrée : rapide 
(masculin), lent (féminin). 


Mémoire des positions d’entrée et de sortie. Il s’agit des 
contenus suivants Une base de données qui catégorise les 
précédents, les valeurs des précédents et l’absence de 
précédents. 


Reconnaître la présence d’autres particules, pas les valeurs 
environnementales. Savoir si l’on connaît déjà l’autre 
personne. (Connu ou inconnu.) Pour le déterminer. 

Nécessite une fonction dans le cerveau de la particule 
concernant une autre particule. 

Pour percevoir l'emplacement de l’autre particule. 

Pour construire un cerveau virtuel d’une autre particule qui 
perçoit les caractéristiques du cerveau de l’autre particule et 
simule l’état du cerveau de l’autre particule. (Créez un fil 
distinct pour chaque autre particule individuelle. Pour 
l’instant, la limite supérieure devrait être d’environ trois). 
Recherchez dans quelle mesure l’autre particule a le même état 
émotionnel et le même contenu de mémoire que vous, et 
mettez cette information dans le cerveau virtuel de l’autre 
personne dans votre propre cerveau à chaque fois que vous le 
faites. 


Communiquez avec l’autre particule. Envoyez des signaux de 
stimulus à l’autre particule. Observer la réaction. 
Communiquer entre processus, en utilisant les particules 
comme processus. 

Essayer d’établir un protocole de communication. Envoyer un 
signal de stimulus. Une réaction est présente. (agréable ou 
désagréable) ou non réactive (non remarquée, remarquée mais 
ignorée = indifférente). Pour voir si une personne est 
réceptive. 

Lorsqu'une personne ne réagit pas, répétez le signal de 
stimulation jusqu’à ce qu’elle réagisse ou abandonne. 
Combien de fois elle abandonne après avoir envoyé le signal. 
Déterminez dans quelle mesure la personne à laquelle vous 
envoyez le signal de stimulation vous intéresse ou vous plaît. 


Le nombre de fois doit être différent pour le même sexe et 
pour le sexe opposé. 


Décidez de ce qu’il faut faire lorsque vous avez établi une 
connexion avec la personne à qui vous envoyez le message. 
Transmettre des informations à l’autre personne. 
Communiquer si l’autre personne vous est agréable ou 
désagréable. Communiquer (émotionnel) ou neutre. 
(Rationnel). Communiquer par des signaux de stimulation. 
Recevoir des informations de l’autre personne. Demander à 
quelqu'un de vous dire si vous êtes agréable ou désagréable 
pour lui. Demander à quelqu'un de vous dire si vous êtes 
(émotionnel) ou neutre. (Rationnel). Recevoir des signaux de 
stimulus de la part de l’autre personne. 

Entendre des informations de la part de l’autre personne. 
Obtenir de votre propre cerveau ce qu'est l’information 
inconnue. Envoyer un signal de stimulation à l’autre personne 
et lui poser une question. 

Pour donner une réponse à l’autre personne. Repérer toute une 
zone de mémoire dans votre cerveau. Que vous le sachiez ou 
non. Si vous le savez, quelle est la réponse ? Dans quelle 
mesure cette connaissance de la mémoire est-elle précise ? 
Dans quelle mesure la communiquez-vous à l’autre personne ? 
(À déterminer en fonction de votre crédibilité vis-à-vis de 
l’autre personne et de votre sympathie pour elle. 

Recevoir des informations de la part de l’autre personne. 
L’avez-vous perçue ? L'information a-t-elle été perçue ? Était- 
elle identique ou différente de ce à quoi vous vous attendiez ? 
L'information vous a-t-elle semblé juste ou fausse ? 
Correspondait-elle à mes préférences ou non ? 

Réagir à l’autre personne telle qu’elle a reçu l’information. 
Donner à l’autre personne une expression faciale et une 
réponse en retour. (agréable ou désagréable) ou décider de ne 
pas répondre ou d’ignorer l’information. 

Renvoyer l'information en retour à l’autre personne. (Être utile 
et reconnaissant. Être inutile et ingrat. 

Faire connaître à l’autre personne votre état. 

Interroger l’autre personne sur son propre état. 


Comprendre le degré de similitude, d’identité et de proximité 


avec l’autre personne. Déterminer si vous êtes un ami. 

Être sur le même sujet. 

Être d’accord avec l’autre sur le sujet. 

Avoir le même niveau de connaissances sur le sujet. 

Pour savoir si le niveau d’intelligence sur le sujet correspond. 
Avoir le même niveau d’aptitude sportive sur le sujet. 

Pour juger si vous et votre partenaire êtes conscients ou non de 
chacun des points ci-dessus. 


Comprendre la relation hiérarchique, forte et faible avec 
l’autre personne. L’apparition de sentiments discriminatoires. 
Ce qui est en vous et pas en l’autre personne. Ce que l’autre 
personne possède et ce qu’elle ne possède pas. 

Le niveau de connaissance. Ce que vous savez et qu’il ne sait 
pas. Ce que vous savez et qu'ils ne savent pas. 

Le niveau d’intelligence. Ce que vous pouvez comprendre et 
qu'ils ne peuvent pas comprendre. Ce qu’ils comprennent et 
qu'ils ne comprennent pas. 

Le niveau d’habileté motrice. Être capable de bouger et l’autre 
personne est incapable de bouger. Vous pouvez bouger et ils ne 
peuvent pas bouger et vous ne pouvez pas bouger. 


La somme totale des forces et faiblesses mutuelles à chaque 
niveau. Le type de niveau auquel vous accordez de 
l’importance pour déterminer s1 votre adversaire est meilleur 
que vous au final. 

Échanger des informations sur les résultats des jugements 
entre vous. 

La différence de jugement entre les deux parties conduit à un 
accord. (Relation maître-esclave.) Rompre, ne pas s’entendre 
sur la différence. (Rivalité.) 


Déterminer si l’autre partie est sympathique et orientée vers 
l’unité ou vers la séparation (humide ou sec). 

Bouger avec l’autre pendant un certain temps pour évaluer 
l’autre partie. 

Mouvements que l’autre personne adapte à vous. Prendre 
(humide ou sec). Ne pas reprendre le mouvement que l’autre 
partie vous adapte. 

L’adversaire doit s’adapter au mouvement de son adversaire. 


Prendre (mouillé ou sec). Ne pas prendre. 


Montrer des expressions faciales à son adversaire. 
Expressions. (A montrer à votre adversaire.) Expression 
intérieure. (A dissimuler aux autres.) 

Pour le chercheur. Pouvoir se référer à l’état du cerveau de 
chaque particule simultanément en multiple. 

Un seuil numérique pour la génération de comportements. 
Similaire au tir des neurones. 


Ce qui précède est le circuit neuronal microscopique lu1- 
même. 


Pour un partenaire ayant le même protocole de 
communication. Il est facile d’entrer en contact avec l’autre 
personne. 

S1 l’autre partie a un protocole de communication différent. Il 
est difficile, voire impossible, de communiquer avec l’autre 
partie. Il est nécessaire d’unifier le protocole de 
communication avec l’autre partie. 


Relations entre la force et la faiblesse de 
la dynamique 


Quelle est la force de la dynamique (dynamique ou non) :. 
L’intensité du degré de déplacement dans toutes les directions 
dans un grand espace. L’ampleur de la variation de la position. 
L’ampleur de la vitesse de déplacement et de la variation de la 
direction de déplacement. 


Il existe une certaine relation entre la force de la dynamique 
sociale et la force de l’inertie. Autrement dit, l’espace dans 
lequel on peut se déplacer librement est proportionnel à la 
faiblesse de l’inertie. Si l’espace dans lequel on peut se 


déplacer de son propre gré est trop petit, on n’a pas d’autre 
choix que de se déplacer en fonction des mouvements de son 
environnement, ce qui revient à vivre selon l’inertie. La 
société Japonaise et la société des femmes s’inscrivent dans 
cette société peu dynamique. 
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The contents of my books. The process of 
automated translation of them. 


Thank you for visiting! 
I am frequently revising the content of the book. 
So readers are encouraged to visit the site from time to time to 


download new or revised books. 


Iuse the following service for automatic translation. 


DeepL Pro 
https://www.deepl.com/translator 


This service is provided by the following company. 

DeepL GmbH 

The original language of my books 1s Japanese. 

The order of automatic translation of my books is as follows. 


Japanese—English—>Chinese,Russian 


Please Enjoy! 
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